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Voici les premières grandes lignes du projet de Ludo asbl : La Fureur de Jouer. 
En l’état, il s’agit d’une proposition qui évoluera et se nourrira des commentaires et suggestions des futurs partenaires du projet.
· L’IDÉE : PROMOUVOIR LE JEU COMME OBJET CULTUREL

· UN ÉVÉNEMENT DÉCENTRALISÉ

· Proximité et convivialité

· Pourquoi se décentraliser et se fédérer ? 

· ORGANISATION PRATIQUE

· PLANNING

· LUDO asbl

· CONTACTS
· L’IDÉE : PROMOUVOIR LE JEU COMME OBJET CULTUREL
· Emanation de la « Belgoludodécade » organisée depuis des années par Ludo asbl, La Fureur de jouer est un événement visant à la découverte et à la promotion du jeu de société moderne comme objet culturel et citoyen. 
· Tout en affirmant sa spécificité, La Fureur de Jouer empruntera quelques principes et valeurs de la « Fureur de lire » déjà bien ancrée et reconnue d’utilité publique, tels que la décentralisation et la convivialité. 
· la Fureur de jouer durera une quinzaine de jours, du samedi 13 au dimanche 28 novembre 2010. (ce qui dégage 3 week-end)
· la Fureur de Jouer sera étroitement liée à l’élection du « Label Ludo », récompensant en Belgique le meilleur jeu familial de l’année. Cette année, le Label Ludo évolue également vers un prix attribué par le public des ludothèques. (cf page évolution du Label Ludo) 
· la Fureur de Jouer s’associe en toute complémentarité avec le nouveau festival ludique « En jeux » (organisé par Anthesis asbl), du 26 au 28 novembre 2010 au Parc à Mitrailles de Court-St-Etienne. Cet important événement ludique  ponctuel marquera la fin de la Fureur de Jouer et sera l’occasion d’annoncer au public et à la presse le jeu ayant reçu le Label Ludo cette année.  

· UN ÉVÉNEMENT DÉCENTRALISÉ
· La Fureur de jouer se veut une manifestation décentralisée, « ramifiée » et réunissant sous un label commun et dans un même laps de temps les nombreuses énergies associatives et individuelles qui – d’une manière ou d’une autre - œuvrent à la reconnaissance culturelle du jeu.
· Parallèlement aux actions menées dans la sphère commerciale du jeu, il nous semble opportun de nous battre avec nos armes : le capital humain, mobilisé au travers du réseau des ludothèques, des clubs de jeu, des soirées et initiatives privées, des boutiques spécialisées,… 

· Ces événements locaux pourraient prendre différentes formes de journées et/ou soirées découvertes, tournois, portes ouvertes, expos, etc…
· Une grande liberté d’action et d’organisation sera évidemment laissée aux différents acteurs locaux quant à la forme des événements, et ce afin de respecter et de mettre en valeur la spécifié de chacun et la diversité des approches ludiques.
· Deux points communs essentiels traverseront néanmoins ces événements : la promotion du jeu moderne en tant qu’objet culturel et une approche humaine et conviviale.
· L’association de La Fureur de Jouer et du festival « En jeux » est complémentaire. La décentralisation et la durée de l’un, servira la concentration et la visibilité de l’autre et vice versa. 

· Proximité et convivialité
· La Fureur de Jouer met l’accent sur « l’humain » et donc sur l’animation directe pour faire « découvrir le jeu en le faisant jouer ». Il est important qu’un nombre suffisant de personnes soient mobilisées pour accueillir et gérer le public, présenter les jeux, expliquer les règles,… etc.

· L’idée est de prendre le public par la main pour l’introduire dans ce monde fascinant mais qui nécessite de l’investissement humain, social et du temps. C’est précisément cela que La Fureur de Jouer propose. 
· La Fureur de jouer mettra en avant les valeurs de partage et de convivialité du jeu, à même de rapprocher et réunir les familles, les couples, les groupes d’amis, les groupes sociaux,… etc.
· La Fureur de jouer s’ouvrira à tous les publics en insistant également sur le public adulte – structurellement et culturellement laissés pour compte de la sphère ludique.
· Les manifestations organisées lors de la Fureur de jouer seront l’occasion de finaliser l’élection du Label Ludo en faisant jouer les jeux présélectionnés à un maximum de familles… (cf dossier Label Ludo qui évolue vers un prix du public)
· Pourquoi se décentraliser et se fédérer ?
· Une manifestation décentralisée nous semble correspondre à certaines valeurs du jeu de société convivial, humble, facile d’accès à même de favoriser la proximité et la rencontre « pour de vrai ».  

· L’union fait la force, c’est bien connu. Nous fédérer sous un label unique et pour une période déterminée nous permet de : 

· Rassembler nos énergies, échanger nos pratiques,…
· Accroître la crédibilité de l’événement

· Mettre en valeur les enjeux de l’événement 
· Pouvoir prétendre à une plus grande visibilité.

· Concrètement, cela nous permettra :

· de diffuser largement un programme commun sur un site internet commun. 
· d’interpeller et de mobiliser plus facilement la presse et les médias
· d’intéresser plus efficacement les pouvoirs publics, d’éventuels mécènes ou sponsors (et de demander des subsides… ?)
· Si grâce à cela des financements se débloquent, amortir les coûts de promotion et de « publicité », ... etc.

· ORGANISATION PRATIQUE
· Vous l’aurez compris, Ludo asbl se propose donc d’être à l’initiative de la « Fureur de jouer », de la coordonner, de la défendre et de la diffuser à travers la collecte, la compilation et la diffusion des infos, l’animation du site internet, la recherche de soutien auprès des pouvoirs publics ou sponsors, les prises de contact avec la presse,…etc.
· Sur le site internet de Ludo asbl (http://www.ludotheques.be/), une page est consacrée à La Fureur de Jouer, ainsi qu’un forum, qui est notre principal outil de communication. Ouvert à tous, ce forum est le lieu des échanges d’informations, des suggestions, des propositions d’activités, …. En outre, un programme détaillé reprenant toutes les activités de la Fureur de Jouer sera implémenté sur cette page. Dès le lancement de la campagne de promotion de l’événement (début novembre), ce programme sera très clairement accessible à tous à partir de la page d’accueil de Ludo asbl grâce à un lien mis en évidence.  
· Concrètement, c’est donc ensemble que nous donnerons corps à La Fureur de Jouer, avec l’organisation par les partenaires des différentes initiatives de terrains. L’ampleur, l’impact et la réussite de l’événement dépendront évidemment de leur nombre, de leur mobilisation, de leur investissement,…

· En conséquence, nous avons également besoin de vos commentaires, suggestions, idées, remises en questions, pour que cet événement soit celui de tous et qu’un maximum de volontés y adhèrent ou nous rejoignent (n’hésitez pas à en parler autour de vous !).
· Quelques semaines avant La Fureur de Jouer, nous pourrions organiser un « Week-end Jeu » auquel prendraient part (partiellement ou entièrement) tous les partenaires locaux de La Fureur de Joueur. Ce serait l’occasion de jouer bien sûr mais aussi de se rencontrer (en chair et en os !), d’échanger ses pratiques, ses visions du jeu et ses coups de cœurs ludiques, afin peut-être également d’acquérir en temps et en heure les meilleurs jeux à présenter,…etc…
· A Ludo asbl, Sophie Hanozet et Olivier Grégoire s’occuperont plus spécifiquement de la coordination, Alicia Novis de la communication (et du site internet). Le tout sera chapoté par Michel Van Langendonckt, président de l’association. Nous recherchons encore une personne prête à s’investir dans les domaines plus  graphiques, technique internet, etc. Toutes les bonnes volontés sont les bienvenues… !
· PLANNING
· La Fureur de Jouer aura donc lieu les 2 dernières semaines de novembre 2010 : après Essen, après les congés de Toussaint, après La Fureur de Lire, pendant les mois gris propices au jeu ( !) et surtout… avant les fêtes de fin d’années… (pour rappel : la première semaine de Novembre, ce sont les congés de la Toussaint) 
· Nous mettons en place le projet plusieurs mois à l’avance afin de pouvoir collecter vos avis et vos commentaires, les répercuter, alimenter le site internet, réserver les salles bien à temps si besoin est, bloquer les agendas, tenter d’intéresser les pouvoirs publics, communiquer, interpeller la presse, fabriquer du matériel promotionnel si les budgets le permettent…

· Au plus tôt les partenaires locaux s’engageront, unis et motivés, au plus nous aurons de temps pour défendre notre cause auprès des institutions ou mécènes afin – nous l’espérons - de dégager des budgets de communication.

· Voici une première proposition de planning :

Avril 2010
Diffusion d’une proposition de projet (que vous avez sous les yeux !)
Premiers contacts avec les pouvoirs publics, sponsors,…

Un premier projet de logo (les critiques constructives sont attendues)

Mai 2010
Réception des premières réponses. 

Compilation et diffusion  des commentaires et suggestions de tous. 

Recherches de nouveaux partenaires.

Juin 2010
Proposition d’un projet plus détaillé 
Avec une liste des participants. 
Un premier programme ? 
Premières réservations de salle si besoin est

Juillet-août
Réceptions des nouveaux commentaires

Compilation d’un programme quasi définitif.

Septembre
Publication (en interne) des propositions de manifestations locales.

Réservations de salles si besoin est.

Octobre
Dernière réception des infos des partenaires locaux pour nourrir le programme

Proposition de maquettes promo, contacts presse, …etc.

Octobre
« Week-end Jeu » réunissant tous les partenaires de l’opération.

Publication maquette promo, diffusion programme (papier et internet),…
Début Novembre
Communication presse, médias,…

Impression et distribution folders et affiches s’il y a lieu (si les moyens le permettent…)
· LUDO asbl
· Pour ceux qui ne connaissent pas ou mal Ludo asbl, rendez-vous sur http://www.ludotheques.be/
· En quelques mots : il s’agit de l’association fédératrice des ludothèques francophones de Belgique. Après d’énormes espoirs déçus auprès de la Communauté Française pour obtenir des subsides, nous sommes quelques nouveaux membres actifs et motivés à vouloir réinjecter du sang neuf dans Ludo asbl. Valorisant l’expérience, le statut et la légitimité culturelle de cette vénérable association (qui reste conventionnée par l’Education Permanente de la Communauté Française), nous voudrions en redynamiser les activités.
· Les 5 objectifs de Ludo asbl sont les suivants : 

· Rapprocher les gens en favorisant la pratique ludique.

· Mettre à disposition de tous, des jeux et des jouets de qualité.

· Mener, faciliter et encourager une réflexion critique sur le jeu afin d’améliorer l’éducation ludique de tout un chacun.

· Eduquer par le jeu et œuvrer pour la reconnaissance du jeu comme activité culturelle à part entière.

· Conscientiser et encourager les comportements favorables au développement durable
· Entre autres projets ((ré)animation du site internet, les cahiers, l’Artichouette, relance des formations, chroniques radio,…), « La fureur de jouer » est une des manifestations phare de Ludo asbl. 

· CONTACTS

· Coordination Fureur de Jouer : Olivier Grégoire et Sophie Hanozet
· Communication : Alicia Novis
· Président Ludo asbl : Michel Van Langendonckt
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